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Encapsulacion




Encapsulacion

e Proteccion de datos dentro de la clase
(no sean modificados inapropiadamente)

« Metodologia para:

— Ocultar ciertos elementos de la
implementacion de una clase

- Proporcionando una interfaz publica al
cliente (usuario) del software (clase)

- Generar “capsulas seguras”




Encapsulacion (II)

e Hay una sola interfaz publica segura
para acceder al contenido prlvado del
siguiente objeto ' ==t

/

Encapsulacion




Encapsulacion (I1I)

e Para asegurarse que la clase esta
correctamente encapsulada:

- Aplicar modificadores de visibilidad a:
e Clases
e Variables atributo
e Métodos declarados

e Todas las clases, metodos y variables
poseen un modificador de acceso




Modificadores de acceso

* En Java existen cuatro tipos de acceso y
solo tres modificadores:

- Public

- Private

- Protected

- Default (amistoso)




Modificadores de acceso en
atributos y meétodos

public

protected

private

Visibilidad—=2 Clase

Visibilidad—=> Paquete

Visibilidad—= subclases

Visibilidad—= todos




Modificador public

e public permite a cualquier objeto
acceder a
- Clases
- Atributos
- Métodos




Modificador public (Acceso a clases)

e Restricciones

- Una clase no puede ser privada ni protegida
(excepto clases internas)

- Solo puede existir una clase publica por cada
archivo de codigo fuente

- El nombre del archivo debe coincidir con el
nombre de la clase publica




Modificador public (II)

e Acceso publico a cualquier piso, aun
areas donde no deben ingresar visitantes
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Modificador public (111)

e Colocar enfrente de la variable atributo o
metodo el modificador public

public int pisoActual = 1;

public void setPiso(int pisoDeseado)

{

}




Problemas potenciales public

Cl ase sin encapsul ar

[* Archivo: ElevadorPublico.java */

public class ElevadorPublico {
// definicion de atributos
public boolean ptasAbiertas = false;
public int pisoActual =1;
public int peso=0;
// definicion de constantes
public static final int CAPACIDAD = 500;
public static final int PISO_MAX=5;
public static final int PISO_MIN= 1,




/'l C ase Test El evador Publ i co.
public class TestElevadorPublico {
public static void main (String[] args) {
ElevadorPublico ep = new ElevadorPublico();
ep.ptasAbiertas=true;
ep.ptasAbiertas=false;
System.out.printin("piso actual:"+ ep.pisoActual);
// bajar al piso 0
ep.pisoActual--;
System.out.printin("piso actual:"+ ep.pisoActual);
ep.pisoActual++;
System.out.printin("piso actual:"+ ep.pisoActual);
// pasar al piso 7 (s6lo hay 5 pisos)
ep.pisoActual=7;
System.out.printin("piso actual:"+ ep.pisoActual);
ep.ptasAbiertas=true; // los pasajeros suben/bajan
ep.ptasAbiertas=false; // los pasajeros suben/bajan
ep.pisoActual=1; // pasa al piso 1
ep.ptasAbiertas=true; // los pasajeros suben/bajan
System.out.printin("puertas abiertas->"+ ep.ptasAbi
ep.pisoActual++;
System.out.printin("piso actual:"+ ep.pisoActual);
}// fin main
} // fin de la clase

ertas);




Ejercicio I

e Analizar el codigo anterior, y comentar
que ocurre:

- ¢, Como funciona el elevador
programado a comparacion de uno
real?

- ¢ El funcionamiento obtenido es
diferente al funcionamiento
esperado?




Modificador private

e No permite que otros objetos accedan a:
- Atributos y
- Métodos

de ninguna clase.




Modificador private (I1)

e Se coloca el modificador private delaten
de la variable o método

privat e int pisoActual = 1,

pri vat e void getCapacidad()
{

}




Clase ElevadorPrivado

Hacer privados todos | os atri butos
[* Archivo: ElevadorPublico.java */
public class ElevadorPublico {
// definicion de atributos
private boolean ptasAbiertas = false;
private int pisoActual =1,
private int peso=0;
// definicion de constantes
private static final int CAPACIDAD = 500;
private static final int PISO_MAX= 5;
private static final int PISO_MIN= 1;




Sugerencias para la encapsulacion

e En un programa ideal, la mayoria de los
atributos deben ser privados

e Los atributos se deben modificar y/o
consultar por medio de los metodos que
implemente la clase

e Los métodos deben:
- Proporcionar la logica de negocio

- Aesgurar la asignacion valida de datos a los
atributos




Sugerencias para la encapsulacion

e Los métodos de una clase constituyen su
interfaz.

e La interfaz es el medio por el que se puede
comunicar (enviar/recibir mensajes) a un
objeto.

e Laimplementacion de un metodo es el detalle
de como una clase realiza una tarea en
especifico.

e Un objetivo de la POO es crear métodos
publicos cuya implementacion puede cambiar
sin afectar la interfaz.




Interfaz e Implementacion

e Misma interfaz diferente implementacion

_Elevador |
Panel de Control

K| &) subir
Bajar

Ievadc}ﬂ Subiendo... Elevador2 Subiendo...




Ejercicio 11

ElevadorPrivado?

ptasAbieras : boolean
pisoActual : int

peso : int
CAPACIDAD : int
PISO_MAX :int
PISO_MIN :int

abrirPuertas() : void
cerrarPuertas{) : void

subir() : void

bajar() : void
setPiso(pisoDeseado : int) : void
getPisof) : int

getEstatusPtas() : boolean




Aplicabilidad de modificadores

Private Default Protected Public
Clase No Si No Si

Meétodo Si Si Si Si
Atributo Si Si Si Si




Ejercicio II1

« Considere el concepto de encapsulacion para
crear una clase PCuadrado que represente un
cuadrado dividido por sus angulos opuestos.

setLados = indica la longitud de los lados

getArea = calcula el area de la figura dibujada
getPerimetro = calcula el perimetro de la figura dibu;.
dibujar = dibuje la figura usando asteriscos (*)

Nota: validar que los objetos construidos no
rebasen una longitud de 50 unidades.




Ejercicio III (continuacion)

e Una figura del tipo Cuadrado de 5x5 se dibuja
de la siguiente manera:

*k*k k% %
* %k k% %
* k% %
* %

*

A=12.5
P=17.071




